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With the popularization of Internet applications, it is convenient and economical 
to hold virtual meetings through Internet. Types of netmeetings currently availabled in 
the market are based on the instant communication technology in general, such as text, 
data, audio and video and so on, but it is difficult to simulate the whiteboard 
communication in an actual meeting environment. Therefore, the main work in this 
artical is to develop a whiteboard netmeeting system with practical value.  
In order to specify the results of our work, we first analysis the key technical 
issues, and we use analysis and simulation methods to confirme the superiority of 
using Chord protocol. At the same time, we also use the color distinction method in 
CSCW technology to distinct different clients, in order to control the painting show 
on the shared whiteboard interface. Then, we design the specific implement forms of 
overall system architecture and each functional module based on the system network 
model, and finally use programming tools to achieve them. At last, we discuss how to 
apply the whiteboard system on to the WEB-EDA platform. 
Two innovations in this paper are as follows: 
(1) We use the Chord protocol to manage the distribution of network nodes and 
graphic data resources, all nodes involved are responsible for the data flow 
distribution, so it has great adaptive and fault tolerance abilities in large-scale network. 
Meanwhile, every node in P2P network has equal ability, so it could effectively solve 
problems of network load balancing and single node failure. 
(2) With the inspiration of P2P streaming media technology, we try to change the 
previous mode of thinking. During the transmission of data resource from the source 
node to the destination node, the source node does not send data resource 
automatically, but it is up to the destination node’s request. This mechanism makes the 
data resource can be downloaded from several nodes, when network environment is 
poor, we can ensure the real time ability of the system. 
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硬件白板系统中比较知名的有日本 Hitachi 公司的 Digitalboard 系列和美国














第 1 章 绪论 
设备，用户可以直接在屏幕上写和檫除。此系统可以独立运行，也可以通过串行
口（COM）或 USB 连接到桌面 PC。这些系统提供的功能比较强大，各用户可
以较自然地进行协同工作，但需要专门的硬件和较宽的网络带宽支持，因此价格
比较昂贵[15]。 
随着计算机的普及，基于普通 PC 操作系统平台和 Internet 的白板系统也相继
出现。这种软件白板系统的体系结构有两种模式：一种是传统的基于 C/S 的模式，
其中具有代表性的是 Microsoft 和 Internet Explore 一起提供的 Netmeeting 系统
[16]，总体来说此软件还是较成功的，但是由于没有提供协同感知的能力，在多
用户条件下难于把图形对象与此对象的操作人相对应。此外，还有一种基于 B/S







性；B/S 模式可用在 Internet 上，系统的客户端不必安装专门的软件，只要有浏







































相比之下，国内的网络会议发展相对缓慢，而 2003 年 SARS 疫情导致人们
需要采用智能化的通信手段来完成细致化的沟通与交流。中国的网络会议突破了
以往的平缓发展局面，开始步入稳步快速发展阶段。国际著名多媒体视频和通讯
























第 1 章 绪论 
品展示，能够更加灵活地满足用户需求。 
网络会议系统可分为 C/S 模式[21]、B/S 模式[22]和 P2P 模式[23]三种，B/S



















































图 1-1 分布式计算模式与系统规模的关系 
作为影响 Internet 未来的四项科技之一，P2P 技术自 1999 年起逐渐吸引了学
术界、工业界甚至商业界的注意力。如今 P2P 计算已经不再是一个简单的概念，
而成为一个渗透入多个领域的混合体。从网络领域来看，P2P 是一种分布式的对







P2P 技术使在 Internet 上的任意两台计算机之间直接共享文档、多媒体和其
它文件成为了可能，而不需要使用任何一台中央服务器的支持。文件共享是 P2P
应用的重点和主流，具有代表性的 P2P 文件共享体系有很多，例如国外的























提高了工作效率。例如 Groove 公司的 Grove Virtual Office 提供共享文件、管理





名的计划是由 UC Berkeley 大学展开的寻找外星生命的 SETI@Home 实验性分布
式计算系统，参与研究计划的人将利用计算机的闲置计算能力执行庞大复杂的计
算，然后再把结果传到 SETI@Home 总部。 
（5）搜索引擎 
P2P 技术的另一个优势是开发强大的搜索工具。传统目录是搜索引擎只能




从以上的应用中可以看到 P2P 技术在很多领域得到了广泛的应用。由于 P2P
技术在对等计算、协同工作方面的强大优势，今后在这两方面会有迅速的发展。
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